5. FulB3ballturnier der TUSA
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AUSSCHREIBUNG

1. Tag des Wettkampfes
Freitag, 03.10.2014

2. Ausrichter
Kobras Magdeburg
Ansprechpartner: Andreas Timm 0171/ 7527935

3. Ort
Sportplatz Polizeisportverein Magdeburg. 1990 e.V.
Berliner Chaussee 219, 39114 Magdeburg

4. Zeit

09:30 Uhr Ankunft und Registrierung der Teams
10:00 Uhr Eréffnung des Turniers
Voraussichtliches Ende gegen 14.00 Uhr

5. Turnierbestimmungen

5.1 Teilnahmeberechtigt

Berechtigt sind alle Taekwondosportler und deren Eltern eines TUSA-Mitgliedsvereines. Gespielt wird in 2
Altersklassen.

1. Spielklasse: Kinder und Jugendliche bis einschlie3lich 13 Jahren
2. Spielklasse: Jugendliche und Erwachsene ab 14 Jahren

Jeder Teilnehmer kann nur fur ein Team starten. Die Meldung von mehreren Mannschaften pro Verein ist
moglich.

In der 1. Klasse ist jede Mannschaft von einem Erwachsenen zu betreuen. Dieser Betreuer kann Ein- und
Auswechslungen vornehmen und durch miindliche Anweisungen Einfluss auf das Spiel der eigenen Mannschaft
nehmen.

In der 2. Klasse ist die Betreuung durch einen Erwachsenen freigestellt. Ein- und Auswechslungen werden vom
Team selbst vorgenommen.

5.2 Die Anmeldung

Die Anmeldung muss schriftlich unter Angabe eines Teamnamens (einfach einen ausdenken), dem zugehérigen
Taekwondoverein, der Spielklasse und der Namen der einzelnen Spieler bis spatestens 30. September 2014 an
die Mailadresse atimm112@googlemail.com erfolgen.

5.3 Mannschaft

Ein Team kann aus bis zu 10 Spielern bestehen. Diese miissen namentlich gemeldet sein. Sollten mehrere
Mannschaften eines Vereins zugelassen sein, ist ein Wechsel von Spielern in die andere Mannschaft nicht
moglich.

In der 1. Klasse tritt die Mannschaft mit 6 Feldspielern und einem Torwart an. In der 2. Klasse tritt die Mannschaft
mit 5 Feldspielern und einem Torwart an. Wahrend des Spieles kdnnen weitere Spieler desselben Teams beliebig
oft ein-, aus- und wiedereingewechselt werden. Der Wechsel erfolgt fliegend.

Durch Nichtantreten oder verspatetes Antreten ausgefallene Spiele werden jeweils, fir die Mannschaft die
anwesend ist, 3 Pluspunkte und 3:0 Tore gewertet.

5.4 Ausriistung der Spieler

Die Spieler mussen Spielkleidung tragen. Es sollten nach Moglichkeit Fuballschuhe und Stutzen mit
Schienbeinschoner getragen werden.

Jede Mannschaft sollte mit einheitlichen T-Shirts oder Trikots ausgestattet sein (Tipp: Vereins-Shirts oder alle
eine Farbe).



5.5 Turniermodus
Der Turniermodus wird bei der Erdffnung des Turniers bekannt gegeben.

5.6 Spielzeit
Die Spielzeit wird bei der Eréffnung des Turniers bekannt gegeben. In der Regel 10 Min

5.7 Platzierung

Fur die Platzierung gelten folgende Kriterien in nachstehender Reihenfolge:
a) Anzahl der Punkte

b) Ergebnis aus Direktvergleich der punktgleichen Mannschaften

c¢) Tordifferenz

d) hohere Anzahl der erzielten Tore

e) Strafsto3schieRen 7 m

5.8 Spielbestimmungen
Es gelten die Regeln des DFB fir Kleinfeldspiele.

5.9 Startgebiihr
Es wird keine Startgebiihr erhoben.

5.10 Spielplan
Wird nach Eingang der Anmeldungen erstellt und geht den Teilnehmern am Turniertag rechtzeitig zu.

5.11 Wettkampfgericht

Das Wettkampfgericht besteht aus der Wettkampfleitung und den Schiedsrichtern. Es hat die Aufgaben, die

Zeit zu nehmen, die Resultate zu sammeln sowie wichtige Ereignisse festzuhalten. Bei groben Versto3en gegen
die Turnierregeln oder grober Unsportlichkeit, kbnnen einzelne Spieler oder Mannschaften disqualifiziert werden.

6. Preise
In jeder Klasse wird eine Siegerehrung mit Mannschaftspokalen vorgenommen.

7. Verpflegung
Fur jeden Teilnehmer wird es ein warmes Mittagessen geben, welches zur Mittagszeit wahrend der Spielpausen
von den Teilnehmern eingenommen werden kann.

8. Haftung
Ausrichter und Veranstalter tibernehmen keine Haftung fir Schéaden an Personen und Material.
Allerdings wird darauf hingewiesen, dass jeder Teilnehmer am Turnier einer Krankenkasse angehdren muss.



